直线运动模型3
——竖直上抛运动
1、题型简介：
初速度向上且只受重力的运动叫竖直上抛运动。有往返且加速度不变是这类题型最大的特点，。

2、攻克方法：
这类题型是匀变速的一种典型的题型，破题的时候一定要注意什么时候上升到最高点，做的时候注意，即使你选择的过程同时包含了上升和下降，那也是匀变速直线运动，所有的公式也是可以用的。
注意该类题具有非常强的对称性，上升下降通过同一段轨迹的时间相同，上升下降通过同一个位置的速度等大反向。

3、典型题例：
题例1、某物体以30 m/s的初速度竖直上抛，不计空气阻力，g取10 m/s2.5 s内物体的(　　)
A．路程为55 m
B．位移大小为25 m，方向向上
C．速度改变量的大小为10 m/s
D．平均速度大小为13 m/s，方向竖直向上  

题例2、给滑块一初速度v0使它沿光滑斜面向上做匀减速运动，加速度大小为，当滑块速度大小变为时，所用时间可能是(　　)
A.      B.      C.      D.

典型题例参考答案





[bookmark: _GoBack]题例1、解析：位移用得x=25m,抛出点以上，上升的最大高度用得h=45m,上升的时间用得t=3s, 所以5秒内路程为65m,故A错，B对；速度改变量用，C错；平均速度用=5m/s,所以D错。此题选B.

题例2、解析　规定初速度的方向为正方向，若滑块的末速度与初速度方向相同，则t＝＝＝.若滑块的末速度与初速度方向相反，则t＝＝＝.故B、C正确．
答案　BC
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